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HADES TRAP

( anciennement DEDALE )

Déja Mythique !
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« Apres des millénaires de machinations, Hades a finalement vaincu les autres dieux.
Il est sur le point d’entrainer ’humanité dans les enfers pour régner en seul maitre.
Seul le vieux sage Dédale, inventeur de génie, s’oppose encore a lui, aidé par une poignée de héros.
Mais ceux-ci ne vont pas coopérer pour autant : un seul sera le sauveur de I’humanité. »
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HADES TRAP
Déja mythigue !
Principe du jeu

Hades Trap est un jeu d’action et d’exploration pour toute la famille. Vous
incarnerez des héros mythologiques, prisonniers d’un labyrinthe modulaire et
interactif a la recherche de fabuleux médaillons.

Mécanique

2 modes de jeu sont possibles :

- le_mode Arcade : C'est une course au cours de laquelle les joueurs
exploreront un labyrinthe modulaire et interactif . lls devront déjouer ses
pieges et comprendre ses meécanismes pour étre le premier a récolter les 3
médaillons. Qui arrivera a déjouer les pieges d’Hades et sortir le premier de
ce dédale infernal ?
le mode Campagne ( extension vendues séparement ) : A la maniere d’un jeu
vidéo, les joueurs vont débloquer de nouveaux e€léments en ouvrant des
enveloppes pouvant contenir des nouveaux personnages, de nouvelles
regles ou mécanismes de jeu supplémentaires : un soft Legacy ( sans
destruction de matériel ).

Illustrations

Hades Trap mixe le theme de la mythologie et celui des jeux vidéos 16 bits.
Uillustrateur, lvan Kohan, nous plonge dans I'age d’or du jeu vidéo et crée un
univers fabuleux en Pixel Art, de quoi faire réver les amateurs de rétro.




Description du jeu

Matériel :

- 4 pions Heros avec socle

- 1 pion Monstre avec socle

- 9 tuiles Labyrinthe

- 4 plateaux Menu Héros

- 4 cartes Orientation

- 4 cartes Fil d’ariane et 1 Pandore
- 10 jetons Amphore (dont 1 jeton Médaillon)
- 10 jetons Squelette

- 4 jetons Masque

- 4 jetons Heéros étourdi

- 14 jetons Médaillon

- 4 jetons Pouvoir

- Aides de jeu

- 1 livret de regle
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HADES TRAP en quelques mots w0 o
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- Un jeu ayant gagné le prix Paris Ludique Famille 2018 sous le nom DEDALE

- Un jeu d’exploration avec un plateau modulaire et interactif

- Un hommage a I’age d’or des jeux vidéo 16BITS avec de magnifiques illustrations en Pixel Art
2 MODES DE JEU : mode Arcade et mode Campagne ( extension Soft Legacy)

- Une thématique d’inspiration mythologique D
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Les personnages

HADES
ET SES LEGIONS

Hades, le dieu des Enfers, a tou-
Jours espere atteindre le pouvoir.
Jaloux de son Frere Zeus depuis
des milléenaires, il peut enfin lui
rire au ne2. Son plan a reéussi

1 humanité commence a plonger dans
les ténebres et les Dieux sont mal
en polnt. Une seule chose va man-
guer a Hades pour enfin triompher:
les médaillons antiques, perdus
depuis bien longtemps... Ses armeées
de squelettes sont déja sur leurs
traces.

DEDALE

Dedale, inventeur de genie, est
notamment le createur du légen-
daire et homonyme Dédale. Sa crea-
tion. avalt pour but d’'enfermer le
Minotaure, mais 1l a été vaincu
maintenant, non ?

Etant le seul & connaitre son
oeuvre, 1l s’'est mis en téte de
recuperer les médaillons gui s'y
trouvent pour empécher Hades de
mener a bien ses plans. Ce sera
1'initiateur de la quéte et votre
guide dans cette mission des plus
risqguees.




Les personnages

L4 L4
THESEE,
HERDOS A TEMPS PLEIN
11 est sorti victorieux
du combat dans 1 antigue
Dédale qgui 1 opposait au
Minotaure.Il a pu en
sortir grace au Fil
d'Ariane, malis sau-
ra-t-il en Faire autant
pour cette nouvelle
guéte mythigque ? Bien
sUr que oudi, il est 1le
seul a méme de vaincre
Hades et dejouer ses
plans. C'est le plus
beau, c’'est le plus
Fort!

)
ANDROMEDE,
DECHRAINEE...

LITTERALEMENT
Princesse de 1 ancienne
Ethiopie vouee a etre
dévorée par une mons-
trueuse creéature marine,
Andromede a ete delivree
de justesse par Persee.
Enchainée a son rocher,
elle aurait tres bien pu
s'en sortir seule, et
s'est entrainée dur pour
prouver gu elle est loin
d’'étre la Paible Pemme
gue 1 on 1maginalt. C'est

enfin 1 occasion de prou-

ver gu elle a une place
dans la mythologie: elle

est aujourd hui dechai-
nee !

EURIDYCE,
L'HABITUEE

DES ENFERS

Piégee dans les EnFfers
depuis des siecles, Eu-
rydice commencalt Fata-
lement & se Faire une
raison : elle allait y
rester pour toujours.
Invogueée par Dedale,
elle est maintenant
libre et elle est préte
a se venger d’'Hades pour
toutes ces anneées de
souffrance. 11 est temps
de se Faire a nouveau
une place dans le monde
des vivants!
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ULYSSE,
LOYAUTE

SANS FRAILLE

Lorsgu Ulysse™ perdu en
mer ‘pendant 10 ans, a
enfin pu rejoindre sa
Femme et son Fils a
Ithague, i1l a decide de
changer de vie. 11 s'’'est
alors lance dans le com-
merce de textile avec
Pénélope, son eépouse,
sur la pacifigue ile de
Coulos. Sa solif d aven-
ture le pousse a re-
prendre du service en
repondant a 1 appel de
Dédale. Avec tout ce
gu’'il a dG affronter,
guli de mieux place pour
FPaire FPace aux epreuves
du vieux sage ?




L auteur
L’équipe de création

Michel Gonzalvez - Auteur

Ce professeur de langues s’inspire de son quotidien pour
créer des jeux ou domine l'interaction. Quand il n’est pas
en train de fabriquer un prototype, il écoute du Rock
californien et ingere de grandes quantités de café pour
soigner son syndrome de Peter Pan (Iéger).

Michel Gonzalvez - Auteur

Bz

Emmanuel Soulié - Chef de projet

Ce passionné de jeux de sociéte et de jeux vidéos prend
un malin plaisir a animer son équipe et a étre au plus
proche des auteurs et de la creation en vue d’'une
édition « parfaite ».

Ivan Kohan- Illustrateur

lllustrateur chilien, spécialiste du Pixel Art et animateur 2D.

Lucie Hourdequin - Graphiste

Artiste et créative dans 'ame, Lucie transforme et sublime une
idée en images d’'un clic de souris.
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La campagne KICKSTARTER — KICKS TARTER
Du 17 février au 15 mars 2020

Apres avoir eté recompensé au PEL en 2018, HADES TRAP sera en financement participatif
sur KICKSTARTER en février prochain afin d’étre édite.

https:/www.kickstarter.com/projects/debaclejeux/hades-tra

T8 - VOUS avez élu Les
ZBQ Paris Ludiques 2018 !
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https://www.kickstarter.com/projects/debaclejeux/hades-trap
https://www.kickstarter.com/projects/debaclejeux/hades-trap

HADES TRAP
sur TABLETOP SIMULATOR

Découvrez et tester sans attendre HADES
TRAP sur ["application TABLETOP
SIMULATOR en prenant rendez-vous avec
I"auteur, Michel Gonzalvez, par mail
michel.gonzalvez@gmail.com
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VISUELS PROVISOIRES/

VISUELS PROVISOIRES/WORK IN PROGRESS

(Visuels non définitifs)
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mailto:michel.gonzalvez@gmail.com

L.a maison d’édition

Débacle Jeux édite et distribue des jeux de sociéte
originaux, frenchy et fun.

Basée en Occitanie, elle met en avant le talent d’auteurs
passionnes et indépendants.

Emmanuel Soulié, fondateur de Débacle Jeux, est
passionné par les jeux en tous genres et le jeu de société
en particulier.

En 2018, Il franchi le pas et met encore plus de passion
dans son quotidien en créant Débacle Jeux.

Avec son equipe, il souhaite faire découvrir des jeux aux
univers décalés, accessibles aux joueurs débutants ou
confirmé.

Fin 2019, la maison d’édition sort sont premier Jeu :
BOSS QUEST de Christophe Lauras.



Débacle Jeux, nos valeurs
« Du plaisir méme dans la défaite »

Une pointe d’auto-dérision, beaucoup d’humour et de
mauvaise foi. Le tout en ralant gaiement...

Voila la recette des jeux Debéacle, dont 'ADN est de
détourner les codes avec subtilite.

Toutes les faces de nos dés sont a un point pour
symboliser « Du plaisir méme dans la défaite ! »

Acheter un jeu Débacle, c’est la garantie de passer un
bon moment d’interaction, de découvrir ses pires
comme ses mellleures facettes.

Nous nous amusons beaucoup a jouer, tester et faire
tester nos nouveautés ou jeux en phase
d’élaboration.
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Nous vy serons... s FESTIVAL

INTERNATIONAL

JEUX

ET DES CONGRES

- Festival International des Jeux de Cannes
du 20 au 23 février prochain

Sur le stand 16.01 de notre distributeur Ludistri

- Festival du jeu de Montpellier
les 7 et 8 mars prochain
Sur le stand de notre distributeur Ludistri




Pour recevoir des informations complémentaires contactez :

Elodie Bardy
04 11 91 98 07
elodie@debacle.fr

www.debacle.fr

Debacledeux
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