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Bonne Presse AVIEZ-VOUS DEJA PENSE FAIRE LES
GROS TITRES ?

['sxpérience commence avec un
zur en chef, qui doit choisir un
e et cing mots de la langue
: Les autres participants,
, devront alors

T4 région Occitanie, en France, est le
thédtre d'un phénoméne sans pr
dent dans les boutigues local
nom gﬁi sur toutesales

- . Je A clients\: Bor

Bonne Presse est un jeu d’ambiance et de redaction "Au dérgd

dés 3 joueurs.

¥5 "stagiaires”
T titne dogz

Les participants sont des journalistes stagiaires
qui devront rédiger le meilleur titre de presse pour
un magazine donné, en incluant des mots pris au
hasard.

Une bonne dose de fun pour qui sait rédiger et rigoler
de tout!

siasme d Sibe
d'ambiance parle de lui-mén, e
clairement  considéré  cor
meilleur jeu de tous les temps. Nous
avons d()I'IC voulu tester P(HJ.I' vous,
chers lecteurs, ce jeu qui enflamme e Presse, ol les mots et 'humour
les joueurs, qu'ils soient novices ou Mmélent pour créer des moments
habitués des jeux de société. inoubliables entre amis ou en famille.

Un jeu concu par Vincent Miramon et développé par Débacle Jeux

Direction artistique par Monsieur I’Oeil et illustrations par Claude Davancens
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Présentation du jeu
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Bonne Presse est un jeu d’ambiance original. On ne
connait que peu de jeux sur ce theme, et peu de jeu
de rédaction.

UM JEU DE VINCENT MIRAMON ILLUSTRE PAR CLAUDE DAVANCENS

BONNE PRESSE

Bonne Presse est amusant de par sa nature AV;E;-VOUSH;EJ:;EE”{FMH;L:S
incongrue. R édiger des titres de presse pour de faux Gnos “THES ,

magazines stéréotypés avec une sélection de mots e o
amusants promet de bons moments entre amis ou en = oA
famille.

Le but du jeu est de marquer le plus de points.

Bonne Presse est prévu pour 3 a 6 joueurs, a partir
de 10 ans, et pour des parties d’environ 5 minutes par

joueur.
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Contenu

Bonne Presse comprend beauc_:oup
de matériel malgré sa petite taille :

15 grandes cartes magazine,

glacées.
225 cartes mot-clé.

1 sac en tissu floque.

- 1 stylo personnalisé pour le
Rédacteur en chef.

- 5 crayons a papier.
+ 2 blocs-notes.

- Une régle du jeu.
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BONNE PRESSE

Vincent Miramon

LES REGLES DU JEU

Claude Davancens

Dans Bonne Pres
Cestei-dire pas des fléches, a prior. A lo
soucieux de pondre les meilleurs ttres possible. I}
titre d

sésame : la carte de press;
MATERIEL
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ur é

ticle et le titre le plus drole qui lui sera présentd
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n Rédacteur en chef,
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Chague joueur

Mot.clé
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REDACTION DES TITRES

Chaque stagiaire doit désormais rédiger le meiller tire
@anicl pour ce magazine.

Yous étes bien entendu autorisés i uilser 1ous mors
xistants, mais seuls s Mots-clé qui ont &t tree s pors
rapporien des points.

0 est conseillé aux stagiaires de fes souligner sur leur
fuille pour une meilleure lisbile.
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phase du jeu, on attendant que fes staciaies aien terpn
€t quils soumettent leurs fuilles §
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Une partie de Bonne Pres

DEBUT DE TOUR

Tandis que les
Mots-clé, le R
eten choisit une qu
Ces

VALIDATION DES TITRES

Liasistant récupr toutesfes copes ct es mélange, avant
delie lespropositions i 'assemblée des joneuns

Quand le Reédac'Chef entend une proposiion, i doit
atvord décider 'l Ia valide ou non. Une proposidn
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Regles du jeu

Les régles de Bonne Presse sont assez simples.

La partie se termine quand tous les joueurs ont été
Rédac’chef une fois chacun. Celui ou celle qui a le
plus de points remporte la partie.

A chaque tour, le Rédac’ Chef :

*+  Se munit de son stylo.

- Pioche au hasard 5 cartes Mot-clé.

* Pioche 3 cartes Magazine et en choisit une.

L’ensemble des joueurs prend connaissance du
tirage du tour. Ceux qui ne sont pas Rédac’Chef (les
stagiaires, donc), rédigent un titre de presse pour le
magazine fictif en question.

Quand tout le monde a terminé, le Rédac’Chef
attribue les points de la maniére suivante :

* Tous les titres qui ne sont pas hors-sujet marquent
1 point par mot-clé utilisé.

* De plus, le titre le plus dréle remporte 2 points.

- Enfin le titre le plus réaliste marque 2 points.
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Et si on jouait ?

Essayez de trouver un titre de presse qui

contient les mots suivants pour le magazine
L’Artychoc, Phebdo art & culture :

SITE - CANICHE - GRATUIT -
PECHE - 8

Quelques exemples se trouvent sur la page
d’apreés, pas de triche ;-)

Hebdo Art
& Culture

Le Maitre
I.éonardito

PAGE 3, PAGE 14,
~ Tendances musicales : Il fait de la Décryptage : Analyse critique de 1'im-
vec des saucisses, pact des emojis dans le domaine ciné-
ses s de concert. matographique contemporain.
& PAGE 8, PAGE 29,
<€ Apprenez a créer votre propre sculpture  Interview exclusive avec le peintre
= en fromage fondu. Une maniére insolite «Bobo L’Artichaut», qui nous parle de
de fusionner art et gastronomie. on processus de création déjanté.
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8 caniches entrent par effraction sur un site Hebdo Arr
culturel : «c’est la que la sécurité a péché...» & Culture

Tout savoir sur la nouvelle expo gratuite qui
a lieu le 8 septembre sur le site des arenes
romaines.

Le Maitre
I.éonardito

Vous connaissiez la péche a la mouche ?
Découvrez la péche au caniche, tout un art!

PAGE 3, PAGE 14,
~ Tendances musicales : Il fait de la Décryptage : Analyse critique de 1'im-
© musique électro avec des saucisses, pact des emojis dans le domaine ciné-
découvrez ses dates de concert. matographique contemporain.
& PAGE 8, PAGE 29,
<€ Apprenez a créer votre propre sculpture  Interview exclusive avec le peintre
= en fromage fondu. Une maniére insolite «Bobo L’Artichaut», qui nous parle de
de fusionner art et gastronomie. on processus de création déjanté.

L

lvre, il ingurgite 8 péches en 10 secondes et
devient une véritable oeuvre vivante : visitez
son site gratuitement !
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AFFUTEZ VO3S MINES ET FAITES LES GROS TITRES.,

La conception  gonNp  Pome

&PRESSE

homiwrs ot bl FUT BE

EDITIOH L [

QUI DECROCHERA LA CARTE DE PRESSE ?

il note "hitel de poli -:‘-.-‘Ijl note 'hitel de police
sur internet aprés - .t Tur internet aprés une
nuit en gard ,‘ sit en garde i vue
i w8 acurmmy text

AFFUTEZ VOS MINES ET FAITES LES GROS TITRES..

Bonne Presse a été concu en étroite collaboration
entre I’éditeur et ’auteur.

La présentation du jeu ayant été un coup de coeur, il

a été réalisé assez rapidement, en un an environ. B@N NBE“‘%EEESSE

EDITION 81 Ler jru des riéaboctenrs en berbe FUN INSIDE

A I’origine, il comprenait une regle supplémentaire :
la possibilité d’ajouter des contraintes ou des primes
a chaque tour de jeu. Nous avons retiré cette regle
par souci de simplicité, mais elle pourrait apparaitre
dans une édition future ou grace a une potentielle
extension.

AFFUTEZ YOS MINES ET FAITES LES GROS TITRES

Bonnew Presse

VU IS8

Une fois que les régles ont été fixées, nous nous
sommes penchés sur la sélection des mots et des
magazines, en faisant des sondages mais surtout
beaucoup de tests. Il y a eu une recherche légale de
ce coté-la.

QUI DECROCHERA LA CARTE DE PRESSE ?

I TIn bon titre, ¢’est quoi ?

W

R

Enfin, nous avons opté pour un matériel de qualité,
dans I'optique que Bonne Presse serait beaucoup

joué a la maison, mais aussi en festival et en bar a
jeux.




9équipe DEBACLE

Vincent Miramon, le concepteur du jeu, a fait
appel a Débacle Jeux, dont Emmanuel est le
président, pour éditer Bonne Presse.

Le jeu était pratiquement bon a produire en
I’état, mais Marianne et Aurélie, cheffes de
projet, 'ont développé pour rester en accord
avec la cible et le rendre le plus ergonomique et
équilibré possible.

Par la suite, Monsieur I’Oeil alias Eric, a créé les
cartes magazine, ce qui n’était pas un challenge
pour ce graphiste qui avait déja concu de vrais
catalogues.

Enfin, pour ajouter une note attrayante et fun,
nous avons fait appel a Claude Davancens pour
les illustrations, un moniteur de ski qui est aussi
graphiste avec un style vintage qui nous plaisait
bien.

Ludistri, le distributeur, s’est beaucoup impliqué
dans le projet. lls ont d’ailleurs déja trouvé un
partenaire pour une version américaine du jeu.




Ou trouver le jeu ?

Bonne Presse est distribué par Ludistri, distributeur
francais de jeux de société modernes et d’accessoires
de jeux de réle. Ce jeu sort fin octobre 2023 et sera
donc disponible dés le mois de novembre dans le
canal de distribution de Ludistri, qui comprend :

+ Principalement des boutiques spécialisées.

+ Les grandes enseignes de vente en ligne.

- Mais aussi la grande distribution via notamment les

Coars, Sovscum, e . PR Philibert

+ Enfin, Bonne Presse rejoindra les rayonnages de
quelques librairies partenaires.

[ 4
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Débacle Jeux

Débacle Jeux est un éditeur de jeux de société
modernes depuis 2018. Fondée par Julien Teilhet et

Emmanuel Soulié, mais surtout par passion, la société

a depuis accueilli Marianne qui est en charge de
Iavancement des projets et des productions.

Notre nature «geek» promet des jeux pleins d’humour
et décalés, mais nous tenons a créer des jeux
accessibles a tous, et a mettre en avant le talent

d’auteurs locaux, ou a minima francais.

En pleine expansion, Débacle Jeux a déja travaillé
plusieurs types de projets :

Top 50 - le jeu : Un jeu a licence
Deadlines : Exporté depuis aux USA et en Pologne

Hades Trap : Un jeu qui a fait appel au financement
participatif et qui comprend une campagne
narrative

Balade en Archipel de Thau : Conc¢u en partenariat
avec la JCE de Sete et du bassin de Thau

Le puzzle Notre-Dame : Un objet ludique un peu
particulier

Et bien d’autres...

Débacle Jeux ne s’arréte pas la et
développera dans les années a venir
une gamme de jeux enfants, quelques
jeux a Licence tels que celui-ci, du jeu
coopératif, et beaucoup de fun!
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Notre communauté Paris..,

Débacle Jeux communique de bien

des facons, rendant la marque
visible sur plusieurs niveaux :

- Les festivals

Débacle Jeux et Ludistri sont
présents sur les principaux
festivals de jeux de société :
Cannes, Vichy, Paris, Essen, mais
aussi des festivals locaux comme
celui de Toulouse, Castelnaudary,
Nimes, Boujan-sur-Libron...

« Facebook

Nous publions sur Facebook
plusieurs fois par semaine,

en faisant participer notre
communauté a des mini-jeux et
en communiquant I’avancée des
projets.

I.udlque |

VAl CANNES
. FESTIVAL

INTERNATIONAL

JEUX

Audience
2 165 followers Facebook

Age et genre

B Hommes76.40%
B Femmes 23.60%

25-34 3h-44 45-54 55-t4 B+

18-24

See Details
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+ Instagram

Nous avons une partie de la
communauté qui commente
régulierement sur nos réseaux.

De plus, quelques boites sont
envoyés aux influenceurs pour
plus de visibilité et parfois des jeux
concours.

* Youtube

En plus de notre chaine qui abrite
nos vidéos, nous travaillons avec
I’aide de Ludovox pour créer des
Ludochronos. Plus récemment,
nous avons développé des
partenariats sur Twitch également.

 Discord

Un Discord privé, professionnel,
est utilisé chaque jour pour

la gestion des projets. Nos
auteurs, illustrateurs, relecteurs,
traducteurs... y sont présents et
peuvent donner leurs avis sur les
projets en cours.

- Les médias

Beaucoup de partenariats aupres
d’influenceurs accompagnent la
sortie de chacun de nos jeux.

debaclejeux Modifier profil Voir archives Outils publicitaires O

B2 publications 635 followers 438 suivi(e)s

Emmanuel

Edition

Editeur de jeux de société originaux, frenchy et ludiques.
< www.debacle.fr

B PUBLICATIONS

BONNE PRESSE "

AVIEZ-VOUS DEJA PENSE FAIRE LES |

GROS TITRES ?

Débicle Jeux

i

X Bonjour g

GQuelques actus pour vous !

» Aurélie développe également une gamme de jeux enfants

5i ca vous intéresse, @ vous enverral des présentations des différents jeu 0
s




Informations complémentaires

Pour plus d’informations, et pour toute demande d’envoi
presse, veuillez contacter Morgane :

communication@ludistri.fr

Si vous étes un professionnel, veuillez vous rapprocher de
Cyril afin de passer commande :

cyril@ludistri.fr

Si vous étes un particulier, n’hésitez pas a vous rapprocher
de votre magasin habituel pour pré-commander le jeu.

DEBACLE
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