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Top 50 est un jeu par équipes qui mettra a
I'épreuve votre culture musicale a travers
divers défis musicaux tous plus sensass’ les
uns que les autres.

Vous avez 3 manches, classées par décennies,
pour tenter de marquer le plus de points et
~ gagner la partie !

W\ Alors, «les ptit's clous», qui prendra la téte du
. Top30?
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Tiii_ﬁﬂ - le jeu se veut étre un jeu d"ambiance
' “ inclusif congu pour plaire a tous.

if

Il comprend trois manches qui reprennent tles f
. / mécanigques simples et accessibles : . ' */ P

E; 1. Lequipe adverse doit vous faire devmer un
\{ titre grace a des indices.

2. Vous devez faire deviner a votre équipe
un titre parmi deux en fredonnant ou en
mimant.

3. Les deux équipes s'affrontent lors de battles
= dans Iesquellps elles donnent leurs réponses
tour a tour.

T e L

' .2 Top 50 est prévu pour 4 a 12 joueurs, a partir
ir / e 10 ans, et pour des parties de 20 a 40
mutes environ.
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iﬁh,sn - le jeu se compose t'un matériel simple
' et élégant :

e 1 hoite de jeu aimantée _ i
"/ '« 2cartes aide de jeu / team AR 10\ ¥ TR, "l ~ ,

b e 60 cartes Manche 1 Vi T ',i'_ B “ . : @\ el / g ¢
.\i * 110 cartes Manche 2 A N - S |

e 42 cartes Manche 3

1 livret de regles de 4 pages
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I.é"‘.livret te regles colore expligue des regles
accessibles a tous.

Top 50 se joue par équipe.

Vous avez trois manches pour marquer le
plus de points et devenir les stars du Top 50 !

Le but du jeu est de passer un bon moment
entre amis ou en famille. Vous pouvez donc
décider ou non d’accorder les réponses

approximatives. Nous vous recommandons

Le but du jeu est de marquer le plus de points
possible ; le score est tenu par les joueurs 7
a l'aide d'un crayon ou de leur smartphone.

" Plus concretement : d:étre souples pour que tout le monde .
- s‘amuse.
\'{ Lors de la manche 1, chague équipe va tenter Pour commencer & jouer, constituez 2 .
y - A 5 <. ) équipes d’au minimum 2 joueurs : I'équipe
de deviner 3 titres. Léquipe adverse va Vinyle ) et équipe Casstte &3 -
donner des indices pour chaque titre. Si vous Les deux équipes doivent comporter 4 peu .
devinez au premier indice, ¢'est 3 points, au pres e gLy RN -\ .

Essayez de mixer les générations !

. teuxieme indice, vous marquez deux points,
X au dernier, 1 seul point, sinon, c'est perdu.

) Les cartes de Ia manche 1 sont séparées en
deux : années 1967 a 1990 et 1991 a 2020.
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br's de fa manche,2; chaque joueur va tenter

~ e tdire deviner 2 titres a son équipe. Sur
chafue carte, le joueur a le choix entre deux
titres et deux facons de les faire devinerg en

qpfimant (3pts) ou-en fredonnant (2pts).

Les cartes de Ia manche 2 sont divisées en
décénnies : 80 a 90, 90 a 2000, 2000 a 2010,
. el2010 a 2020.

Enfin, tirez 3 cartes de manche 3. Ce sont
des battles durant lesquelles chaque équipe - TR
va donner une réponse tour a tour, jusqu'a -
ce qgue I'une se trompe ou qu'elle n'ait plus'

. de reponses. Alors, autre équipe marque 3

points.




I-.,a“(:onception du jeu a pris environ 2 ans. Nous avens commence par
niius assurer de I'optigue gue nous voulions adopter

Dans un premier temps, nous avons positionné notre jeu dans le
marche : Il nous fallait un jeu sur la musigque, gqui Pal'le a toyﬂ a
contrainte, c'est que le Top 50 parie davantage gupqualll"' '
plus, qu’aux jeunes adultes qui s'intéressent aux jeux o

a o T 3 | A
Pour pallier a cela, nous sommes partis sur une direction antistique_.
pop et attrayante en misant sur le coté vintage du vinyle qui revient a
la mode. R

N

Au niveau des régles, nous avons pris le parti t'une manche 1 %;-
«<intellectuelle», une manche 2 classigue et dynamigjue et une manche

3 tres fun. Cela permet a tous les types de joueurs de s'y retrouver, Vv

méme les introvertis. Le rythme et 'ambiance s'intensifient en cours

de jeu. s \‘k .

De plus, nous avons divisé les cartes par décennies, pour que Igs _
parents puissent jouer avec leurs enfants. - R

Enfin, pour étre sirs que le jeu soit attrayant pour tous, nous sSon
partis sur une hoite originale qui fait un beau cad pour n'i '
qui. '
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@ Récent Favoris Modéles

* oar l'espace de travail ~

Planning

Environ 5 mois sont nécessaires
entre I'envoi des fichiers et la sortie

' boutique

Date de sortie envisagée

Départ transport = sortla - 2 mols

Début de prod = départ transport -
2 mois

Digital Sampla 2 semainas :  testar
et corriger

-

Développement

MANCHES VALIDEES : 1
QUESTION, 2 CHANSON, 3
BATTLE

Résultat des tests

Mettre des points selon la
difficulté de I'épreuve, carte par
carte (un mimea peut étre trés
facile pour une chanson et trés
dur pour une autre)

+ Power-ups ¥ Automatisation

Boite de jeu [ Key Art

Couverture [ Key art : C'est le point
le plus important. A prévoir /
planifiar le plus t&t possible.

Dos de boite : fait partie des
choses faites a la fin.

Piste principale : illustration fun
avec des pictos, des silhouettes,
des onomatopées ate. Couleurs
acidulées.

+ Ajouter une carte b=

i
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Cela a pris du temps et heaucoup de tests pour trouver le hon nombre
de cartes a jouer par manches, et comhien en mettre en tout pour que
la rejouabhilite soit assurée.

Il ne fallait pas que le jeu traine en longueur, il fallait que le rythme

.

des points et le minuteur. C'était plus simple pour les joueurs, plus
écologique, et plus économigue de laisser chacun utiliser le' systeme
qui leur convient.

Enfin, le plus gros du travail consistait a sélectionner les hons titres
et les bonnes questions pour gue tout le monde connaisse. Nous

-~ avons rempli des bases de données et sondé plusieurs catégories de
population sur leurs connaissances.

Nous avons décideé de laisser le choix entre deux titres lors de la
manche 2 pour éviter les blocages, et, en fin de compte, de séparer les
cartes de la manche 1 en deux piles, pour que chacun ait Seés chances
indifféremment de son age et de sa culture musicale.
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s'intensifie, d'oul I'ordre des manches. ; %)-l

Nous avons aussi fait des choix matériels, notamment pour le comptage,
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Ce jeu a été concu par Débacle Jeux, qui a obtenu Ia licence Top 50
grace a Europe 1.

Emmanuel est a I'initiative du projet. Il s'est rapproche d'Europe 1
pour ohtenir la licence Top 50. Il a présenté un projet de jeu gu'il
avait en tete.

Marianne et lui ont brainstorme sur des regles qui puissent étre
accessibles a tous. lis ont développeé le jeu.

Aurélie a heaucoup aidé dans le processus créatif, notamment

au niveau du matériel mais aussi en complétant les bases de
donnees existantes sur lesquelles nous nous somimes appuyés pour
concevoir Tops0 - le jeu.

Eric, alias Monsieur I'Oeil, a vite rejoint le projet pour nous aider a
le rendre attrayant et ergonomigue.

Toute I'équipe de Débacle et de Ludistri s'est mohilisée pour tester
et re-tester le jeu afin d'affiner les regles et la sélection finale des
cartes.

Pre':ﬁdent -.Deébacle Jeux Cheffe de projet - freelance

Emmanuel

L %

(curope? | DIRIPD]

Europe 1 est une station de radio détenue par Lagardere
News.

Dans les années 70, cette société parisienne est I'une
des plus grandes station d'information, et lance une
eémission culte : Le top 50.

Marianne Eric
Cheffe de projet - Graphiste -
Débéacle Jeux De'bépcle Jeux

Aurélie

I



% de société modernes et d'accessoires de jeux de rdle. Ce jeu sort fin

Top 50 - le jeu est distribué par Ludistri, distributeur frangais de jeux

octobre 2023 et sera donc disponible des le mois tde novemhﬁe dans le %

canal de distribution de Ludistri, qui compl'end A
VAR it
\ 5 ,e:

. “\
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o |ais aussi Ia gramle distribution via notamment les Cultura,
JouéClub, Hyper U, FNAC... \
/ @\

Principalement des houtigues spécialisees.

e Les grandes enseignes de vente en ligne.

a8
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Enfin, Top 50 - le jeu rejoindra les rayonnages te quelques ﬁhl‘

partenaires.
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Débacle Jeux est un éditeur de jeux de société modernes depuis 2018.
Fondée par Julien Teilhet et Enmanuel Soulié, par passion, la société

a depuis accueilli Marianne qui est en charge de I'avancement des
projets et des productions. '

Notre nature «geek» promet des jeux pleins d'humour @t décéll!s mais
nous tenons a créer des jeux accessibles a tous, et a mettre en avant
le talent d'auteurs locaux, ou a minima francais.

En pleine expansion, Débacle Jeux a déja travaillé plusmurs tyiies de
projets :

Et hien d"autres...

f’ﬁéﬁﬁcle Jeux ne s'arréte pas la et développera
’ %ns les années a venir une gamme de jeux enfants;

+ guelgues jeux a Licence tels que celui-ci, du jeu
coopératif, et beaucoup de fun !

"ll ) § \ I — .

'R Y

Boss Quest : Financement participatif, jeu d'algpiance A
Deadlines : E)gporté depuis aux USA et en Pologne
Hades Trap : Un jeu qui comprend une campagne narrative

Balade en Archipel de Thau : Congu en partenariat avec la J;:i_i de
Sete et du bassin de Thau -

1

G

Le puzzie Notre-Dame : Un objet ludique un peu particulier

-

1!
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Q rendant la marque visible sur plusieurs

k/ niveaux :
F e |es festivals

/  Débacle Jeux et Ludistri sont présents sur

( les principaux festivals de jeux de sociéte :

' Cannes, Vichy, Paris, Essen, mais aussi des
festivals locaux comme celui de Toulouse,

Castelnaudary, Nimes, Boujan-sur-Libron...

e Facehook

Nous publions sur Facebook plusieurs
fois par semaine, en faisant participer
notre communauté a des mini-jeux et en
communiquant I'avancée des projets.

Débacle Jeux communique de bien des fagons,

CANNES
FESTIVAL

INTERNATIONAL

JEUX

FESTIV L
< JEUX
VICHY

Audlence
21651

Age et genre
B Hommes76.40%

) Femmes 23.60%
Wi, ‘\

See Details




W'

§

e Instagram

Nous avons une partie de la communauté qui
commente réguliérement sur nos réseaux.
De plus, quelques boites sont envoyés aux
influenceurs pour plus de visibilité et parfois
des jeux concours.

e Youtube

En plus de notre chaine qui abrite nos vidéos,
nous travaillons avec I'aide de Ludovox pour
créer des Ludochronos. Plus récemment, |
nous avons développé des partenariats sur
Twitch également.

e Discord

Un Discord privé, professionnel, est utilisé
chaque jour pour la gestion des projets.
Nos auteurs, illustrateurs, relecteurs,
traducteurs... y sont présents et peuvent
donner leurs avis sur les projets en cours.

o |Les medias

Beaucoup de partenariats aupres
d'influenceurs accompagnent la sortie de
chacun de nes jeux.

T,
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debaclejeux Modifier profil Voir archives Outils publicitaires

B2 publications 835 followers 438 suivi(e)s

Emmanuel

Edition

Editeur de jeux de société originaux, frenchy et ludiques.
< www.debacle.fr

B PUBLICATIONS 1 ENREGISTREMENTS (0 IDENTIFIE(E)

MIEZ Vous DEJli PENSE FAIRE I.ES
" GROSTITRES?
P

Débicle Jeux 1t général

SALONS TEXTUELS +

1 géndral iAo

EMLIGNE — 7

(

# protos
e BenT
PROJETS PUBLIES +
1 @ Benoit Turpin
¥+ hades-trap N *o Benait Turpl
# kauri o 8/0R/B0EY 1058 % Flocian S
#* le-clan-des-souris - Bunpure ST
GQuelques actus pour vous ! . -

PROJETS EN COURS rl
# bonne-presse + Kauri ot la Clan des Souris daivent arriver fin saptembre, malheursusemant ratardés (ﬁ: Romaric

par les typhons...
¥ ghoost + Top 50 et Bonne Presse devralent arriver mi-octobre, les prods' étant pratiquement: @ Timéo - A L Mina

L e, les pr pr; S
. 1iF grizzy-et=les=lemmings finles.

5 Lrach-1929 = Pour 'an prochain, on a déj notre sélection de jeux avec Grizzy et les Lemmings, HORS LIGHE — 15

Krach 1929, Ghost Forest, Sandcastle et la ré-&dition de Profiler. Ces jeux sont .
i mystria prévus pour sortic maximum en septembre de I'an prochain et on essaye de faire

sortir Sandcastle pour la 5t Valentin &0

1# profiler
Lo 2 prototypes sont de gros coups de coeur de léquipe. A la Mine et Strat-a-gemme,

1* top-50 et sont encore régulidrement en discussion en interne. Tout va dépendre du temps
dont on dispose.
PROJETS A VENIR + » Aurélie développe également une gamme de jeux enfants @

¥ boss-quest-3
1 a vous intéresse, | vous enverral des présentations des différents jew @
« SALONS VOC AU

& o Réunion




Pour plus d'informations, et pour toute demande d'envoi presse,
veuillez contacter Morgane :

communication@Iudistri.fr

Si vous étes un professionnel, veuillez vous rapprocher de Tiffany afin
de passer commande de Top 50 - le jeu :

tiffany @ludistri.ir . v

f W ]
Si vous étes un particulier, n'hésitez pas a vous rapprocher de votre + : L
magasin habituel pour pré-commanter le jeu. - =
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