





[ Pour 2 & 5 joueurs, a partirde 10 ans ]

Minerai aux proprietes unigues, |e daci IL._)[D est |la ressource la
plus convoitee de lunivers. Converti en source denergie, il
alimente colonies et vaisseaux et maintient |le Fragile equilibre de
I3 civilisation galactigue. Bien que |le minerai abonde, I'avidite que
suscite son exploitation mene toujours au conFlit,

Aujourdhui, justement, plusieurs aventuriers convergent a
grande vitesse vers le meame quadrant de |a galaxie. On vient d'y
decouvrir de nouveaux gisements. Ce sont des marginaux, des
Fuyards, des pirates. lls ont tout abandonne et révent de Fortune
Facile. La Fievre du dacidium s'est emparee deux. lIs en oublient
toute prudence. Pourtant 'ombre du Phantom a deja tendu sa
toile sur leur destinee. Propageant I'efFFroi jusguaux systemes
centraux, ce Nnom evogue autant de myusteres que d’'admiration.
de scepticisme gue de crainte. Qui se cache derriere cet
insondable masque 2
L'étre shaonaal surveile en silence les chasseurs de minerai
comme guettan Ses proies, aussi Vik a les detruire qua les
recruter Dt:il_l F=1'-I__r da Slses rangs guelgues r‘louveaux
Fideles. conscients de I'étr b

Ainsi SDQ - les dangers qul attendent les aventuriers.
Ainsi est, aloi du Phantom. £




- [.Mat‘ériél 1-

1 carte siellclre (pour 2-3 joueurs au recto, pour 4 5 joueurs cu verso) L 1

1 dock de chargement : il

52 petites cartes Equipement

50 cartes Aventure

5 fiches Aventuriers ok
5 pions Aventuriers, 1 pion Phantom et leurs socles de couleur e
2 jetons blobulopode et mine dérivante S
2 dés spéciaux

72 cristaux de dacidium

.

~— [ Mise en place ]

- Placez la carte stellaire, sur sa face appropriée, au centre de la table.

- Disposez le dock de chargement a proximité.

- Formez une pioche avec les cartes Equipement et installez-la face cachée sur
la case la plus & gauche du dock. Retournez et disposez 1 carte Equipement sur
ses soutes A et B.

- Le pion Phantom, les 2 jetons, la réserve de dacidium et les dés sont placés a
portée des joueurs.

- Chaque joueur récupeére 2 cristaux de dacidium et pioche secrétement 1
carte Equipement qu'il garde dans sa main.

- Il choisit ensuite I'aventurier qu'il souhaite incarner et place sa
fiche devant lui. Il s'"empare du pion Vaisseau correspondant et
le place sur un systéme libre de la carte stellaire.

- Les fiches et les pions Vaisseau des aventuriers non joués sont
remis dans la boite.

- Disposez au hasard une carte Aventure devant chaque
systéme de la carte s’re[loi’re. :

.' :Il(_e premier joueur est le dernier & avoir voyagé dans un ;
. 'vaisseau spatial. A défaut, |é plus jeune des aventuriers =
* est nommé premier joueur. i, . - ! : N Q ‘|! .
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r—[Valnqueur] - == '1‘.‘ f—[Tour de ]eu]

Le premler cven’rurler a posseder oplfel | Le premler joueur effec’rue les 3 :
fois le nombre de cristaux de dacidium ._phases ‘décrites ci-dessous;. pU|s.,. 2T o
requis (voir tableau ci-dessous) ET le _c'est “ltaventurier assis  a.sa
pion Phantom & la fin de son tour, gauchedejouer, etc|n5| ‘de suHe. 5
remporte |la partie. Si vous ne voulez pas effectuer’

une, phcse, annoncez que Vous
rNombre o B Ny 5“ passez.  Vous . pouvez passer

autant de phases que vous le
souhaitez dans un four :

Quantité minimum de
cristaux de dacidium |211192 |17 115
d posséder pour

Lpréi‘endre a la victoire

- Phase Equipement
_ - Phase Déplacement et Combat
7 £ -7"5%- Phase Aventure

B

st .\

—[ Phase Equipement 1/2 ]

Equipez votre vaisseau en récupérant des cartes Equipement au dock.
Vous pouvez intégrer & votre main toutes les cartes Equipement d'une des deux
soutes.

1. Si au début de cette phase, le contenu d'une des deux soutes (A ou B) vous
convient, djoutez toutes ses cartes Equipement & votre main puis passez
directement a la phase suivante.

2. Si vous souhditez obtenir davantage d'équipements, vous pouvez révéler la
premiére carte de la pioche et la placer dans la soufe de votre choix.

ATTENTION ! Une soute ne peut pas recevoir plus de 10 points de
charge.

- Si-la.carte piochée ne peut éire placée ni en soute A, ni en
soute B, ajoutez cette carte a votre main et laissez les autres
cartes parce qu |I y a surcharge. Passez ensuite a la phase
“suivante. -

" - Sinon, ’rcmt .qu'il y a de la place en soutfe, vous pouvez
-'__renouveler cette ‘opération et tirer une nouvelle carte jusqu'a
-ce que vous décidiez de prendre Ie con’renu d’ une soufe ou
qu iy ClIT surchorge i : R .
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[Phase fqulpement 2/2] Lot o - v— o,

A noter :' Cerfcunes cartes Eqmpernent offreni des crédits gc:Ic:c'rlques-"'“

(Galaxol dJF ). Vous ne pouvez pas choisir la soute: dc:ns Ic:quelle ils cpparclssenf 4 i >

celle-ci est indiquée sur la carte (A ou B). o T DS v
i -»«.' ;

A ce moment de voftre tour, si vous avez plus. de 7 car’res Equemen’r en maln."-
replacez le surplus sous la pioche. : 3

Les cartes du dock restent & leurs places, disponibles' 'pc'>ur I"aventurier suivan'r.

Dock de chargement Points de charge

Galaxol

| Cartes Equipement

S e [oseuteliniposSen i)



® i . - . : - gl e ek
X - 3 -

f_[ Phase Deplacement Combqt et Phaniom 1/2] T e b

Dep1ocemen’r WA e i SR
Vous pouvez deplccer votre pion Aven’rurler vers ‘}ou'r sysfeme sfellcure relle a sc:_'-'
position actuelle par une route spatiale. e “”‘h 4 2 4
Les routes directes (en pointillés) sont gratuites. En revc:nche emprunfer des :
routes plus rapides nécessitent de défausser 1 carte Eqmpemenf de votre choix
(trait continu) ou 2 (double trait continu). ' : :

- Si vous débutez votre tour a la station spatiale Red-Glix, vous devez déplacer
gratuitement votre pion Aventurier sur le systéme de votre choix.

- Si le systéme atteint n'est pas défendu, passez directement & la phase
Aventure.
- Si vous atteignez un systéme défendu par un aventurier adverse, il y a combat.
- Si vous ne souhaitez pas vous déplacer, passez directement & la phase
Aventure.

=

Systeme stellaire

Routes spatiales

w

Station Red-Glix ]




f_[ Phase Deplacement Combqt et Phaniom 2/2] P iy
Combot '. A | : e __‘..-' : . ; " _-. e
Le dernier arrivé dc:ns le systéme stellaire esi i’c:’r‘}aquc:n'f I cu’rre uvenfurler e5'r _
le défenseur. i ““';, 4 - :.. ) S

Prenez chacun un dé de combat et, si vous le souhal’rez placez devanf VOous,
face cachée, une de vos cartes Equipement.

- L'attaquant lance son dé. S§'il obtient Ia face ‘Phantom, . il -rempor're
immédiatement le combat et passe & la phase Aventure: Sinon, il révéle sa
carte cachée et additionne sa valeur a son dé.

- Puis le défenseur lance son dé. S'il obtient la face Phantom, c'est une victoire
immédiate. Sinon, il additionne la valeur de sa carte et de son dé.

- Si un aventurier est déja accompagné du Phantom, il ajoute +1 & son attaque.

L'aventurier le plus fort remporte le combat.
En cas d'égalité, relancez les dés.

L'aventurier vaincu récupére les deux cartes Equipement utilisées lors du
combat et déplace son pion Aventurier sur la station spatiale Red-Glix. Si
I'attaquant est le joueur vaincu, son tour de jeu est terminé, sinon il passe & la
phase Aventure.

Phantom :

- Le vainqueur récupére devant lui la silhouette du Phantom (méme si celui-ci
était au cété d'un joueur étranger au combat) et gagne 1 dacidium de la
réserve.

- Si le vainqueur possédait déja le Phantom, il ne gagne pas
de dacidium.

- Un joueur qui débute son tour de jeu en possession du
Phantom gagne 1 cristal de dacidium.

S
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f—[ Phase Aveniure 1/3 ]

Qucmd yous e’res seul dcms un sysfeme VOous pouvez vwre I cwenfure c:ssomee

remplace
‘ n'importe

quel autre
équipement

Beaucoup de cartes Avenfure permettent de récupérer le précieux dacidium :
prenez dans la reserve Ie nombre de cristaux indiqués et placez-les sur voire
fiche Aven’runer :

Les ccr’res Aventure a con’rour bleu sont a défausser a la fin du tour du joueur.
Les ccr’res Aven’rure a con’rour rose sont a conserver.

--"_Vous ne’ pouvez vivre qu' une seule aventure par tour de jeu

_-'C-es’r ensuﬂe au ’rour du joueur suwant Ji il e e e

Pour vivre une aventure, dépensez les cqrfes Eqmpemen’r reqmses en hc:u’r R |
gauche de la carte Aventure. Emparez-vous de |a® cq[te et appliquez.son effet.
Les galaxol djf interviennent comme des jokers, ils peuvéht remplacer n |mpor’re-'
quel autre équipement, cependant certaines - oven’rures ‘nécessitent
impérativement de dépenser des crédits galactiques. : '

.
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f;.[.P_l_\a'se Aventure 2/3] -

r : )
Explorations

Te

Explorez ce sys’reme e’r gcgnez Ie dcctdlum'

indiqué sur la ccr’re PU|s defcussez ce’r’re_: A

Réapprovisionnement

e '.\..-_ .
carte. . .-n.:,t. =

Rejouez une nouvelle phc:se eqmpemen’r PU|5 :
défaussez cette cc:r're

Drone chapardeur

o
X
it

Volez 2 cristaux de dacidium ou 2 cartes
équipement dans la main d'un ou plusieurs
adversaires. Puis défaussez cette carte.

Embuscade

Tous les autres joueurs doivent défausser 1
cristal de dacidium. Puis défaussez cette
carte.

Mine

Donnez immédiatement le jeton Mine au joueur
de voire choix. Il lance le jeton. Si la Mine
explose, il perd 2 cristaux de dacidium et
défausse le jeton. Sinon, il donne le jeton au
joueur de son choix qui devra le lancer au début
de son prochain tour, etc.

Blobulopode

Prenez immédiatement le jeton blobulopode
ainsi qu'l cristal de dacidium. Au début de
votre prochain tour, lancez le jeton pour
savoir si le blobulopode reste avec vous ou
bien s'il s'évade. §'il s'évade, donnez le blob-
ulopode au joueur a votire gauche ainsi que le
cristal de dacidium. S'il reste, gagnez immédi-
atement 1 cristal de dacidium supplémentaire
et gardez le blobulopode.

Titans

.“-'

Tous les auires joueurs défaussent une carte
équipement de valeur 7 ou 8 de leur main ou
bien vous donnent 1 cristal de dacidium. Puis
défaussez cette carte.

g -:A_Il'ége'qnce a :
+4.Ehantom

Al

‘dacidium. Puis défaussez cette carte.

Placez immédiatement Ila figurine de
Phantom devant vous. Gagnez 1 cristal de




— P_haiie .Ave'n‘i_ur"e 3{3]_ :

7

Champs d’_&:lsfr:érq'l'dés'_‘ &

Tournez Ia car’re ste]lolre d un. ou pIUSIeur§
crans @ Vous. pouvez vivre |I'aventure du '

. - &
nouveau lieu sur" quue¥ est posmonne vo’rre B

pion. Puis défaussez .cette carte:,

Marché noir =
| |

Gagnez des cristaux de dacidium en fonction
de la quantité de cartes marché noir que vous
possédez. Prenez les cristaux de dacidium
dans la réserve et indiqué sur votre carte
aventurier.

Indic' _(:)_

Réunissez deux cartes Indic’ pour compléter
I'hologramme et débloquer I'emplacement
du trésor. Lancer une fois le dé et gagnez
autant de cristaux de dacidium que la valeur
obtenue (1 a é). Défaussez une des 2 cartes et
gardez |'autre.

Shao' Naal @

Obligez votre adversaire a relancer son dé
d’attaque. Une seule fois par combat.

Coffre fort

@>

Placez immédiatement tous vos cristaux de
dacidium sur cette carte. lls sont désormais
protégés des aventures a venir, jusqu'd la fin
de la partie. Vos cristaux de dacidium acquis
par la suite ne seront pas protégés.

~— [ Fin de partie ]

déclaré VAINQUEUR ! -

. Soo i e L P

Les tours s'enchainent ainsi jusqu’a
ce qu'un aventurier termine son
tour avec le Phantom et le nombre
de dacicium requis.: il est alors

1.-.- -
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